Specyfikacja Techniczna form reklamy
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I. Krotka charakterystyka form reklamowych

II. Formy reklamy oferowane w portalu dlaStudenta.pl

—

Banner
Billboard
Billboard Scroller 750x100 pikseli
Billboard Rozwijany 750x300 pikseli
DoubleBillboard 750x200 pikseli
Skyscraper 120x600 pikseli
Skyscraper XXL 160x600 pikseli
Skyscraper rozwijany 160>320x600 piksel
Skyscraper scroller 120x600 pikseli

. Box $rodtekstowy 300x250 pikseli

. Scroller 30 pikseli

. Rectangle 300x250 pikseli

. Halfpage 300x600 pikseli

. Push down Billboard 750x300 pikseli

. Expand Corner 520x520 pikseli

. Interstitial - reklama petnoekranowa

. TopLayer

. Brandmark 336x280 pikseli

. Pop-up

. Pop-under

. Tapeta

. Billboard + Tapeta

. DoubleBillboard + Tapeta

. Billboard + Toplayer

. Billboard + BrandMark

. Double Billboard + Toplayer

. DoubleBillboard + Brandmark

. Skyscraper + Toplayer

. Skyscraper + Brandmark

. Skyscraper XXL + Toplayer

. Skyscraper XXL + Brandmark

. VideoAd

. Serwisy specjalne

. Serwisy Sponsorowane

. Artykuty Sponsorowane

. Mailing
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I. Krotka charakterystyka form reklamowych

Akceptujemy kreacje przestane w nastepujacych formatach: jpeg, swf, gif, gif animowany, flash w wersji 6,

html
Nazwa Max rozmiar (px) Waga (kB) Format
Baner 468x60 15 jpeg, gif, gif animowany, swf (flash
w wersji 6), html
Billboard 750x100 30 jpeg, gif, gif animowany, swf (flash
w wersji 6), html
Billboard Scroller 750x100 30 jpeg, gif, gif animowany, swf (flash
w wersji 6), html
Billboard Rozwijany 750x300 40 swf (flash w wersji 6), html
Double Billboard 750%x200 40 jpeg, gif, gif animowany, swf (flash
w wersji 6), html
Skyscraper 120x600 30 jpeg, gif, gif animowany, swf (flash
w wersji 6), html
Skyscraper XXL 160x600 30 jpeg, gif, gif animowany, swf (flash
w wersji 6), html
Skyscraper rozwijany 320x600 40 swf (flash w wersji 6)
Skyscraper scroller 120x600 30 jpeg, gif, gif animowany, flash
w wersji 6, swf, html
Skyscraper XXL scroller 160x600 30 jpeg, gif, gif animowany, swf (flash
w wersji 6), html
Box $rédtekstowy 300x250 30 jpeg, gif, gif animowany, swf (flash
w wersji 6), html
Scroller 30 10 jpeg, gif, gif animowany, swf (flash
w wersji 6), html
Rectangle 300x250 30 jpeg, gif, gif animowany, swf (flash
w wersji 6), html
Halfpage 300x600 40 jpeg, gif, gif animowany, swf (flash
w wersji 6), html
Push down Billboard 750x300 40 swf (flash w wersji 6)
Expand Corner 520x520 30 swf (flash w wersji 6)
Interstitial reklama petnoekranowa 50 swf (flash w wersji 6)
Toplayer 30s (czas trwania) 40 swf (flash w wersji 6)
Brandmark 336x280 30 swf (flash w wersji 6)
Pop-up/Pop-under 336x280 30 swf (flash w wersji 6)
Tapeta ) 10 tif, tga, psd lub bmp w docelowej
rozdzielczosci lub w formacie
wektorowym ai (Adobe Ilustrator),
eps (Encapsulated Postscript), cdr
(CorelDraw)
Billboard + Tapeta 750x100 30 jpeg, gif, gif animowany, swf (flash
w wersji 6), html
VideoAd 30s (czas trwania) 800 swf (flash w wersji 6) - w trzech

roznych jakosciach strumienia video




Uwaga:
Nazwa pliku powinna sktada¢ sie z nastepujacych cztonéw

Arbomedia_serwis_formareklamy_rozmiar.rozszerzenie
Np. Arbomedia_dlastudenta.pl_billboard_750x100.swf

I1. Formy reklamy oferowane w portalu dlaStudenta.pl

Kreacja flash nie moze zawiera¢ dzwiekow zapetlonych (odtwarzanych przez caty czas wyswietlania banera
lub cyklicznie). Dzwiek zawarty w banerze nie moze by¢ dtuzszy niz 3 sekundy. Wszystkich kreacji flashowych
dotycza ograniczenia odpowiednie dla danej formy reklamy. Kreacja nie moze zawiera¢ odwotan
zewnetrznych (np. Scigga¢ elementy animacji z serwera klienta). Kreacja nie moze réwniez zapisywad,
zmieniac lub odczytywac cookie.

Adres docelowy nie moze by¢ dtuzszy niz 200 znakow.

Kreacje powinny by¢ zapisane w wersji Macromedia Flash 6.0 lub wczesnigjszej.

Animacja moze mie¢ maksymalng predkos¢ 25 fps jednak sugerowana predko$¢ wynosi 12 fps (klatek
na sekunde).

Plik SWF nie moze by¢ zabezpieczony przed debugowaniem.

Niedozwolona jest implementacja mechanizmoéw $ledzacych interakcje uzytkownika.

Kreacja nie moze powodowac btedéw na stronie — niepoprawnego wyswietlania serwisu, jak tez pojawiania
sie ostrzezen o btedach.

1. Banner

Baner reklamowy to graficzny element reklamowy umieszczany centralnie w gornej czesci strony.
Klikniecie w baner powoduje automatyczne przejscie do reklamowanego serwisu. Ilo$¢ kontaktow
uzytkownika z reklamg oraz liczba kliknie¢ w baner jest rejestrowana w statystykach. Statystyki dostepne sg
"on-line" przez 24 godziny na dobe.

Specyfikacja techniczna:

wymiary: 468x60 pikseli
waga: 15 kB
format: jpeg, gif, gif animowany, swf (flash w wers;ji 6), html

W kreacji musi by¢ stworzona warstwa aktywna (button). Musi to by¢ warstwa znajdujaca sie na wierzchu
i musi by¢ na niej zdefiniowana taka akcja:

on (release) {
getURL(_root.clickTag, "_blank");

}



2. Billboard

Billboard reklamowy to graficzny element reklamowy umieszczany centralnie w gornej czesci strony.
Klikniecie w billboard powoduje automatyczne przejscie do reklamowanego serwisu. Ilo$¢ kontaktdéw
uzytkownika z reklamg oraz liczba kliknie¢ w billboard jest rejestrowana w statystykach. Statystyki dostepne
sq "on-line" przez 24 godziny na dobe.

Specyfikacja techniczna:

wymiary: 750x100 pikseli
waga: 30 kB
format: jpeg, gif, gif animowany, swf (flash w wersji 6), html

W kreacji musi by¢ stworzona warstwa aktywna (button). Musi to by¢ warstwa znajdujaca sie na wierzchu
i musi by¢ na niej zdefiniowana taka akcja:

on (release) {
getURL(_root.clickTag, "_blank");

b
3. Billboard Scroller 750x100 pikseli

Reklama graficzna umieszczona na gorze serwisu. Po wySwietleniu jest stale widoczna w tym samym
miejscu okna przegladarki uzytkownika, niezaleznie od przewijania w dét lub gdre tresci serwisu. Posiada
mozliwosci zamkniecia krzyzykiem "X".

Specyfikacja techniczna:

Rozmiar: 750x100 pikseli
format: swf (flash w wers;ji 6)
waga: do 40 kB

W kreacji musi by¢ stworzona warstwa aktywna (button). Musi to by¢ warstwa znajdujaca sie na wierzchu
i musi by¢ na niej zdefiniowana taka akcja:

on (release) {
getURL(_root.clickTag, "_blank");

¥

Pod krzyzykiem zamykajacym kreacje powinna by¢ podpieta funkcja onfinishedPlaying()
Uzywane funkcje: zamkniecie

on (release) {
getURL("javascript:onFinishedPlaying();");

¥

4. Billboard Rozwijany 750x300 pikseli

Reklama animowana umieszczona centralnie w gdrnej czesSci strony. Wyjsciowy rozmiar billboarda
rozwijanego to 750x100 px. Po najechaniu na niego kursorem jego rozmiar zwiekszy sie do 750x300 px. Gdy
kursor znajdzie sie poza obszarem billboarda reklama wraca do swojego podstawowego rozmiaru. Billboard
rozwijany po kliknieciu przekierowuje na wybrang przez reklamodawce strone WWW. Reklama moze sie
skfadac¢ z kilku klatek, zawierajacych zréznicowane rozwigzania graficzne i dowolny tekst.



Specyfikacja techniczna:

wymiary: 750x300 pikseli
waga: 30 kB
format: jpeg, gif, gif animowany, swf (flash w wersji 6), html

W kreacji musi by¢ stworzona warstwa aktywna (button). Musi to by¢ warstwa znajdujaca sie na wierzchu
i musi by¢ na niej zdefiniowana taka akcja:

on (release) {
getURL(_root.clickTag, "_blank");

b
5. DoubleBillboard 750x200 pikseli

DoubleBillboard to graficzny element reklamowy umieszczany centralnie w gornej czesci strony.

Klikniecie w billboard powoduje automatyczne przejscie do reklamowanego serwisu. Ilo$¢ kontaktdow
uzytkownika z reklamg oraz liczba kliknie¢ w billboard jest rejestrowana w statystykach. Statystyki dostepne
sq "on-line" przez 24 godziny na dobe.

Specyfikacja techniczna:

wymiary: 750x200 pikseli
waga: 40 kB
format: peg, gif, gif animowany, swf (flash w wersji 6), html

W kreacji musi by¢ stworzona warstwa aktywna (button). Musi to by¢ warstwa znajdujaca sie na wierzchu
i musi by¢ na niej zdefiniowana taka akcja:

on (release) {
getURL(_root.clickTag, "_blank");

b
6. Skyscraper 120x600 pikseli

Skyscraper to obszar znajdujacy sie w prawej/lewej czesci strony, zawierajqcy tekst, odnosniki lub graficzny
element reklamowy. Klikniecie w reklame powoduje automatyczne przejscie do reklamowanego serwisu.
Ilos¢ kontaktdw uzytkownika z reklamg oraz liczba kliknie¢ jest rejestrowana w statystykach. Statystyki
dostepne sg "online" przez 24 godziny na dobe.

Specyfikacja techniczna:

wymiary: 120x600 pikseli
waga: 30 kB
format: jpeg, gif, gif animowany, swf (flash w wersji 6), html

W kreacji musi by¢ stworzona warstwa aktywna (button). Musi to by¢ warstwa znajdujaca sie na wierzchu
i musi by¢ na niej zdefiniowana taka akcja:

on (release) {
getURL(_root.clickTag, "_blank");

}



7. Skyscraper XXL 160x600 pikseli

Skyscraper XXL jest odpowiednikiem standardowego skyscrapera. Umieszczany jest w prawej/lewej czesci
strony, w celu prezentacji teksu, odnosnikdw do stron lub graficzne element reklamowe. Wiekszy rozmiar
skyscrapera zwieksza mozliwos¢ reklamowe i bardziej przykuwa uwage. Klikniecie w reklame powoduje
automatyczne przejscie do reklamowanego serwisu. Ilos¢ kontaktow uzytkownika z reklamg oraz liczba
kliknie¢ jest rejestrowana w statystykach. Statystyki dostepne sg "online" przez 24 godziny na dobe.

Specyfikacja techniczna:

wymiary: 160x600 pikseli
waga: 30 kB
format: jpeg, gif, gif animowany, swf (flash w wers;ji 6), html

W kreacji musi by¢ stworzona warstwa aktywna (button). Musi to by¢ warstwa znajdujaca sie na wierzchu
i musi by¢ na niej zdefiniowana taka akcja:

on (release) {
getURL(_root.clickTag, "_blank");

¥

8. Skyscraper rozwijany 160>320x600 pikseli

Skyscraper rozwijany jest odpowiednikiem standardowego skyscrapera. W momencie gdy uzytkownik
najedzie kursorem myszy na ten typ kreacji skyscraper ,rozwija sie” do wiekszego rozmiaru (maksymalnie
do rozmiaru 320x 600 pikseli).

Specyfikacja techniczna:

wymiary: 160>320x600 pikseli
waga: 40 kB
format: jpeg, gif, gif animowany, swf (flash w wersji 6), html

W kreacji musi by¢ stworzona warstwa aktywna (button). Musi to by¢ warstwa znajdujaca sie na wierzchu
i musi by¢ na niej zdefiniowana taka akcja:

on (release) {
getURL(_root.clickTag, "_blank");

}



9. Skyscraper scroller 120x600 pikseli

Skyscraper scroller jest odpowiednikiem standardowego skyscrapera.

Umieszczany jest w prawej lub lewej czesci strony. Jest to skyscraper, ktdry po wySwietleniu znajduje sie
stale w tym samym miejscu przegladarki niezaleznie od tego, ktdry fragment serwisu wyswietlany jest na
ekranie monitora uzytkownika. Nad prawym goérnym rogiem dodawany jest krzyzyk ,X” powodujacy
odestanie reklamy w gorne obszary strony.

Specyfikacja techniczna:

wymiary: 120x600 pikseli
waga: 30 kB
format: jpeg, gif, gif animowany, swf (flash w wers;ji 6), html

W kreacji musi by¢ stworzona warstwa aktywna (button). Musi to by¢ warstwa znajdujaca sie na wierzchu
i musi by¢ na niej zdefiniowana taka akcja:

on (release) {
getURL(_root.clickTag, "_blank");

10. Box $rodtekstowy 300x250 pikseli

Boks srodtekstowy to graficzna reklama dynamiczna, centralnie umieszczona wewnatrz tresci
prezentowanych na stronie. Moze zawierac tekst, odnosniki lub graficzny element reklamowy. Klikniecie w
reklame powoduje automatyczne przejscie do reklamowanego serwisu. IloS¢ kontaktow uzytkownika
z reklamg oraz liczba klikniec jest rejestrowana w statystykach. Statystyki dostepne sg "online" przez 24
godziny na dobe.

Specyfikacja techniczna:

wymiary: 300x250 pikseli
waga: 30 kB
format: jpeg, gif, gif animowany, swf (flash w wersji 6), html

W kreacji musi by¢ stworzona warstwa aktywna (button). Musi to by¢ warstwa znajdujaca sie na wierzchu
i musi by¢ na niej zdefiniowana taka akcja:

on (release) {
getURL(_root.clickTag, "_blank");

}



11. Scroller 30 pikseli

Scroller jest to reklama w postaci przewijajgcego sie paska na samym dole okna przegladarki. Moze
zawierac okreslony tekst, elementy graficzne, animowane, a nawet interaktywne.

Wymagania techniczne:

wymiary: 30 pikseli
waga: 10 kB
format: jpeg, gif, gif animowany, swf (flash w wers;ji 6), html

W kreacji musi by¢ stworzona warstwa aktywna (button). Musi to by¢ warstwa znajdujaca sie na wierzchu
i musi by¢ na niej zdefiniowana taka akcja:

on (release) {
getURL(_root.clickTag, "_blank");

}

12. Rectangle 300x250 pikseli

Rectangle to obszar znajdujacy sie w prawej czesci strony, zawierajacy tekst, odnosniki lub graficzny
element reklamowy. Klikniecie w reklame powoduje automatyczne przejscie do reklamowanego serwisu.
Ilos¢ kontaktdw uzytkownika z reklamg oraz liczba klikniec¢ jest rejestrowana w statystykach. Statystyki
dostepne sq "online" przez 24 godziny na dobe.

Specyfikacja techniczna:

wymiary: 300x250 pikseli
waga: 30 kB
format: jpeg, gif, gif animowany, swf (flash w wersji 6), html

W kreacji musi by¢ stworzona warstwa aktywna (button). Musi to by¢ warstwa znajdujaca sie na wierzchu
i musi by¢ na niej zdefiniowana taka akcja:

on (release) {
getURL(_root.clickTag, "_blank");

}

13. Halfpage 300x600 pikseli

Halfpage to graficzny element reklamowy umieszczany centralnie w gérnej czesci strony.
Klikniecie w billboard powoduje automatyczne przejsécie do reklamowanego serwisu.

Specyfikacja techniczna:

wymiary: 300x600 pikseli
waga: 40 kB
format: jpeg, gif, gif animowany, swf (flash w wersji 6), html

W kreacji musi by¢ stworzona warstwa aktywna (button). Musi to by¢ warstwa znajdujaca sie na wierzchu
i musi by¢ na niej zdefiniowana taka akcja:

on (release) {
getURL(_root.clickTag, "_blank");

¥



14. Push down Billboard 750x300 pikseli

Baner reklamowy, ktéry "przesuwa strone w dét" po najechaniu na niego kursorem przez uzytkownika. Z
wielkosci podstawowej zmienia sie on na reklame o znacznie wiekszej powierzchni. Po przesunieciu kursora
poza obszar banera, serwis "zwija sie" do poczatkowej wielkosci.

Specyfikacja techniczna:

wymiary: 750x100 pikseli rozwijany do 750x300
waga: 40 kB
formaty: swf (flash w wers;ji 6)

Baner rozwijany sktada sie z dwdch obiektéw — banera, ktéry jest widoczny caty czas na stronie, oraz
elementu rozwijanego, ktéry ukazuje sie dopiero po najechaniu przez uzytkownika myszg na baner.

W kreacji musi by¢ stworzona warstwa aktywna (button). Musi to by¢ warstwa znajdujaca sie na wierzchu
i musi by¢ na niej zdefiniowana taka akcja:

on (release) {
getURL(_root.clickTag, "_blank");

¥

W pierwszym elemencie (w banerze) powinno by¢ dodatkowo zawarte zdarzenie:

on (rollOver) {
get URL("javascript:doexpand();")
b

W drugim elemencie (kreacja rozwijana) powinno by¢ zawarte zdarzenie:

on (rollOut) {
get URL("javascript:dolittle();")
b

15. Expand Corner 520x520 pikseli

Interaktywna reklama graficzna umieszczana w gornej, prawej czesci strony w formie zagietego rogu
strony. Po najechaniu na nig kursorem myszy "rozwija sie" do wiekszego rozmiaru imitujac efekt odstonietej
strony ksigzki.

Specyfikacja techniczna:
wymiary: 120x120<520x520 pikseli
waga: 30 kB

Format: swf (flash w wers;ji 6)

W kreacji musi by¢ stworzona warstwa aktywna (button). Musi to by¢ warstwa znajdujaca sie na wierzchu
i musi by¢ na niej zdefiniowana taka akcja:

on (release)

{
getURL(_root.gdaadlink, ”_blank™);

}

powyzszq akcje nalezy przypisac obiektowi typu ,button” zamieszczonemu na gtéwnej listwie czasowej, na
samym wierzchu, z atrybutem ,HIT”. Dodatkowo w kreacji muszg by¢ wpisane skrypty wywotujace
nastepujaca akcje:

10



W momencie rozpoczecia rozwijania wywota¢ funkcje:

on (rollOver)

{
getURL("javascript:ElementsHS_corner(*hidden”)");

}

W momencie zakofczenia zwijania wywotac funkcje:

on (rollOver)

{
getURL("javascript:ElementsHS_corner(‘visible')");

}

W poblizu rogu (zaréwno w stanie rozwinietym jak i zwinietym) nalezy umiesci¢ wyrazny krzyzyk zamykajacy
reklame (o wielkosci co najmniej 14x14 pikseli). Przyciskowi nalezy przypisa¢ funkcje zamkniecia:

on (release)
{

getURL("javascript:corner_close()");

}

16. Interstitial - reklama petnoekranowa

Interstitial jest reklamg petnoekranowa trwajaca do 10 sekund. Kreacja musi zawiera¢ przycisk zamkniecia

X" Reklama pobierana jest z serwera podczas przegladania lub od$wiezania serwisu. Interstitial
sprzedawany jest wylgcznie z ograniczeniem liczby kontaktéw z reklama na uzytkownika.

Specyfikacja techniczna:

wymiar: Interstitial jest obiektem petnoekranowym i skalowalnym, aby Interstitial zostat prawidtowo
wysSwietlony proporcje jego szerokos$ci do wysokosci muszg by¢ takie jak 4 do 3 np.: 800x600 pikseli,
lub 1024x768 pikseli (szer./wys.=1,333333333)

waga: do 20kB,

format: swf (flash w wersji 6)

czas animacji: 10 s

przekierowanie na strone docelowa:

on (release) {
getURL(_root.clickTag, "_blank™)

}

b) Akcje getURL nalezy przypisa¢ obiektowi typu button, ktéry powinien byc:
- umieszczony na gtdéwnej listwie czasowej

- umieszczony na samym wierzchu (oczywiscie jako obiekt przezroczysty)

- ustawiony jako obiekt typu "HIT"

Zamkniecie INTERSTITIALA

a) Po zakonczeniu animacji FLASH powinien wykonac: javascript:window.close().
b) W prawym gdérnym rogu INTERSTITIALA, przez caty okres prezentacji reklamy, powinien by¢

zamieszczony ,krzyzyk” umozliwiajacy zamkniecie INTERSTITIALA w kazdej chwili przez uzytkownika.
Klikniecie w ,krzyzyk”powinno spowodowac wykonanie: javascript:window.close()

11



17. ToplLayer

Toplayer to animacja w formacie Flash wykorzystujagca ruchome elementy graficzne w dowolnych
konfiguracjach oraz efekty dzwiekowe. Czas emisji poszczegdlnych czesci reklamy jak i czestotliwos¢
wyswietlen dla pojedynczego uzytkownika ustalone sg indywidualnie na potrzeby danej kampanii.

Specyfikacja techniczna:

czas trwania: Maksymalnie 30 sekund
format: swf (flash w wersji 6)
waga: do 40 kB

W kreacji musi by¢ stworzona warstwa aktywna (button). Musi to by¢ warstwa znajdujaca sie na wierzchu
i musi by¢ na niej zdefiniowana taka akcja:

on (release) {
getURL(_root.clickTag, "_blank");

}

Pod krzyzykiem zamykajacym kreacje powinna by¢ podpieta funkcja onFinishedPlaying()
Uzywane funkcje: zamkniecie

on (release) {
getURL("javascript:onFinishedPlaying();");

}

18. Brandmark 336x280 pikseli

Brandmark to graficzny element reklamowy podobny do pop-up'a, jednak nie ograniczony oknem
standardowej przegladarki. Moze przybiera¢ dowolne ksztatty w ramach zatozonej powierzchni. Musi takze
posiadac znak x, zamykajacy reklame.

Specyfikacja techniczna:

wymiar: 336x280 pikseli
waga: 30 kB
format: swf (flash w wersji 6)

W kreacji musi by¢ stworzona warstwa aktywna (button). Musi to by¢ warstwa znajdujaca sie na wierzchu
i musi by¢ na niej zdefiniowana taka akcja:

on (release) {
getURL(_root.clickTag, "_blank");

¥

Pod krzyzykiem zamykajacym kreacje powinna by¢ podpieta funkcja onFinishedPlaying()
Uzywane funkcje:

minimalizacja

on (release) {
getURL("javascript:bm_min();",”_self”);
b

maksymalizacja

on (release) {
getURL("javascript:bm_max();",”_self™);
b
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zamkniecie
on (release) {
getURL("javascript:onFinishedPlaying();");

¥

19. Pop-up

Baner pop-up to graficzny element reklamowy "wyskakujacy" w osobnym oknie przegladarki internetowej
po wejsciu uzytkownika na dany serwis lub strone.

Specyfikacja techniczna:
wymiary: do 336x280 pikseli
waga: 30 kB

format: swf (flash w wers;ji 6)

W kreacji musi by¢ stworzona warstwa aktywna (button). Musi to by¢ warstwa znajdujaca sie na wierzchu
i musi by¢ na niej zdefiniowana taka akcja:

on (release) {
getURL(_root.clickTag, "_blank");

b
20. Pop-under

Baner pop-under to graficzny element reklamowy "wyskakujacy" w osobnym oknie przegladarki
internetowej po wejsciu uzytkownika na dany serwis lub strone. Kontakt z reklamg nastepuje po zamknieciu
lub zminimalizowaniu okna przegladarki internetowej.

Specyfikacja techniczna:
wymiary: do 336x280 pikseli
waga: 30 kB

format: swf (flash w wers;ji 6)

W kreacji musi by¢ stworzona warstwa aktywna (button). Musi to by¢ warstwa znajdujaca sie na wierzchu
i musi by¢ na niej zdefiniowana taka akcja:

on (release) {
getURL(_root.clickTag, "_blank");

b
21. Tapeta

Tapeta jest graficzng reklamg w formie tta strony umieszczona w odlegtosci ok. 5 px. od tresci strony
Specyfikacja techniczna:
wymiary: cata strona

waga: 10 kB
format: tif, tga, psd lub bmp w docelowej rozdzielczosci lub w formacie wektorowym ai (Adobe Ilustrator),

eps (Encapsulated Postscript) lub cdr (CorelDraw).
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22. Billboard + Tapeta

Jednoczesna emisja produktow Billboard + Tapeta tego samego reklamodawcy

Billboard reklamowy to graficzny element reklamowy umieszczany centralnie w gérnej czesci strony.
Klikniecie w billboard powoduje automatyczne przejsécie do reklamowanego serwisu.

Specyfikacja techniczna:

wymiary: 750x100 pikseli
waga: 30 kB
format: jpeg, gif, gif animowany, swf (flash w wers;ji 6), html

W kreacji musi by¢ stworzona warstwa aktywna (button). Musi to by¢ warstwa znajdujaca sie na wierzchu
i musi by¢ na niej zdefiniowana taka akcja:

on (release) {
getURL(_root.clickTag, "_blank");

}

Tapeta
Reklama graficzna w formie tta strony umieszczona w odlegtosci ok. 5 px. od tresci strony

Specyfikacja techniczna:

wymiary: cata strona

waga: 10 kB

format: tif, tga, psd lub bmp w docelowej rozdzielczosci lub w formacie wektorowym ai (Adobe Ilustrator),

eps (Encapsulated Postscript) lub cdr (CorelDraw).

23. DoubleBillboard + Tapeta

Jednoczesna emisja produktow DoubleBillboard + Tapeta tego samego reklamodawcy.

DoubleBillboard to graficzny element reklamowy umieszczany centralnie w gornej czesci strony.

Klikniecie w billboard powoduje automatyczne przejscie do reklamowanego serwisu. Ilos$¢ kontaktow
uzytkownika z reklamg oraz liczba kliknie¢ w billboard jest rejestrowana w statystykach. Statystyki dostepne
sq "on-line" przez 24 godziny na dobe.

Specyfikacja techniczna:

wymiary: 750x200 pikseli

waga: 40 kB

format: jpeg, gif, gif animowany, swf (flash w wersji 6), html

W kreacji musi by¢ stworzona warstwa aktywna (button). Musi to by¢ warstwa znajdujaca sie na wierzchu
i musi by¢ na niej zdefiniowana taka akcja:

on (release) {

getURL(_root.clickTag, "_blank");
b

Tapeta

Reklama graficzna w formie tta strony umieszczona w odlegtosci ok. 5 pikseli. od tresci strony
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Specyfikacja techniczna:

wymiary: cata strona
waga: 10 kB
format: tif, tga, psd lub bmp w docelowej rozdzielczosci lub w formacie wektorowym ai (Adobe Ilustrator),

eps (Encapsulated Postscript) lub cdr (CorelDraw).

24. Billboard + Toplayer
Jednoczesna emisja produktéw Billboard +Toplayer tego samego reklamodawcy

Billboard reklamowy to graficzny element reklamowy umieszczany centralnie w gérnej czesci strony.
Klikniecie w billboard powoduje automatyczne przejscie do reklamowanego serwisu. Ilo$¢ kontaktdow
uzytkownika z reklamg oraz liczba kliknie¢ w billboard jest rejestrowana w statystykach. Statystyki dostepne
sq "on-line" przez 24 godziny na dobe.

Specyfikacja techniczna:

wymiary: 750x100 pikseli
waga: 30 kB
format: jpeg, gif, gif animowany, swf (flash w wersji 6), html

W kreacji musi by¢ stworzona warstwa aktywna (button). Musi to by¢ warstwa znajdujaca sie na wierzchu
i musi by¢ na niej zdefiniowana taka akcja:

on (release) {
getURL(_root.clickTag, "_blank");

¥

Toplayer to animacja w formacie Flash wykorzystujaca ruchome elementy graficzne w dowolnych
konfiguracjach oraz efekty dzwiekowe. Czas emisji poszczegdlnych czesci reklamy jak i czestotliwos¢
wyswietlen dla pojedynczego uzytkownika ustalone sg indywidualnie na potrzeby danej kampanii.

Specyfikacja techniczna:

czas trwania: Maksymalnie 30 sekund
format: swf (flash w wers;ji 6)
waga: do 40 kB

W kreacji musi by¢ stworzona warstwa aktywna (button). Musi to by¢ warstwa znajdujaca sie na wierzchu
i musi by¢ na niej zdefiniowana taka akcja:

on (release) {
getURL(_root.clickTag, "_blank");

}

Pod krzyzykiem zamykajacym kreacje powinna by¢ podpieta funkcja onfinishedPlaying()
Uzywane funkcje: zamkniecie

on (release) {
getURL("javascript:onFinishedPlaying();");

¥
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25. Billboard + BrandMark
Jednoczesna emisja produktdw Billboard + BrandMark tego samego reklamodawcy

Billboard reklamowy to graficzny element reklamowy umieszczany centralnie w gornej czesci strony.
Klikniecie w billboard powoduje automatyczne przej$cie do reklamowanego serwisu. Ilos¢

Specyfikacja techniczna:

wymiary: 750x100 pikseli
waga: 30 kB
format: jpeg, gif, gif animowany, swf (flash w wersji 6), html

W kreacji musi by¢ stworzona warstwa aktywna (button). Musi to by¢ warstwa znajdujaca sie na wierzchu
i musi by¢ na niej zdefiniowana taka akcja:

on (release) {
getURL(_root.clickTag, "_blank");

}

Brandmark to graficzny element reklamowy podobny do pop-up'a, jednak nie ograniczony oknem
standardowej przegladarki. Moze przybiera¢ dowolne ksztatty w ramach zatozonej powierzchni. Musi takze
posiada¢ znak x, zamykajacy reklame.

Specyfikacja techniczna:

wymiar: 336x280 px
waga: 30 kB
format: swf (flash w wersji 6)

W kreacji musi by¢ stworzona warstwa aktywna (button). Musi to by¢ warstwa znajdujaca sie na wierzchu
i musi by¢ na niej zdefiniowana taka akcja:

on (release) {
getURL(_root.clickTag, "_blank");

}

Pod krzyzykiem zamykajacym kreacje powinna by¢ podpieta funkcja onFinishedPlaying()
Uzywane funkcje:

minimalizacja

on (release) {
getURL("javascript:bm_min();","_self");
b

maksymalizacja

on (release) {
getURL("javascript:bm_max();",”_self");
b

zamkniecie

on (release) {
getURL("javascript:onFinishedPlaying();");

¥

26. Double Billboard + Toplayer
Jednoczesna emisja produktow Billboard +Toplayer tego samego reklamodawcy.
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DoubleBillboard to graficzny element reklamowy umieszczany centralnie w gérnej czesci strony.
Klikniecie w billboard powoduje automatyczne przejscie do reklamowanego serwisu.

Specyfikacja techniczna:

wymiary: 750x200 pikseli
waga: 40 kB
format: jpeg, gif, gif animowany, swf (flash w wers;ji 6), html

W kreacji musi by¢ stworzona warstwa aktywna (button). Musi to by¢ warstwa znajdujaca sie na wierzchu i
musi by¢ na niej zdefiniowana taka akcja:

on (release) {
getURL(_root.clickTag, "_blank");

}

Toplayer to animacja w formacie Flash wykorzystujaca ruchome elementy graficzne w dowolnych
konfiguracjach oraz efekty dzwiekowe. Czas emisji poszczegdlnych czesci reklamy jak i czestotliwos¢
wyswietlen dla pojedynczego uzytkownika ustalone sg indywidualnie na potrzeby danej kampanii.

Specyfikacja techniczna:

czas trwania: Maksymalnie 30 sekund
format: swf (flash w wers;ji 6)
waga: do 40 kB

W kreacji musi by¢ stworzona warstwa aktywna (button). Musi to by¢ warstwa znajdujaca sie na wierzchu
i musi by¢ na niej zdefiniowana taka akgcja:

on (release) {
getURL(_root.clickTag, "_blank");

b
Pod krzyzykiem zamykajacym kreacje powinna by¢ podpieta funkcja onfinishedPlaying()

Uzywane funkcje: zamkniecie
on (release) {
getURL("javascript:onFinishedPlaying();");

¥

27. DoubleBillboard + Brandmark
Jednoczesna emisja produktéw Billboard + Brandmark tego samego reklamodawcy.

DoubleBillboard to graficzny element reklamowy umieszczany centralnie w gérnej czesci strony.
Klikniecie w billboard powoduje automatyczne przejscie do reklamowanego serwisu.

Specyfikacja techniczna:
wymiary: 750x200 pikseli
waga: 40 kB

format: jpeg, gif, gif animowany, swf (flash w wersji 6), html

W kreacji musi by¢ stworzona warstwa aktywna (button). Musi to by¢ warstwa znajdujaca sie na wierzchu
i musi by¢ na niej zdefiniowana taka akcja:

on (release) {
getURL(_root.clickTag, "_blank");
b
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Brandmark to graficzny element reklamowy podobny do pop-up'a, jednak nie ograniczony oknem
standardowej przegladarki. Moze przybiera¢ dowolne ksztatty w ramach zatozonej powierzchni. Musi takze
posiadac znak ,X", zamykajacy reklame.

Specyfikacja techniczna:

wymiar: 336x280 px
waga: 30 kB
format: swf (flash w wersji 6)

W kreacji musi by¢ stworzona warstwa aktywna (button). Musi to by¢ warstwa znajdujaca sie na wierzchu
i musi by¢ na niej zdefiniowana taka akcja:

on (release) {
getURL(_root.clickTag, "_blank");

¥

Pod krzyzykiem zamykajacym kreacje powinna by¢ podpieta funkcja onFinishedPlaying()
Uzywane funkcje:

minimalizacja

on (release) {
getURL("javascript:bm_min();",”_self”);
}

maksymalizacja

on (release) {
getURL("javascript:bm_max();",”_self");
b

zamkniecie

on (release) {

getURL("javascript:onFinishedPlaying();");
b

28. Skyscraper + Toplayer

Skyscraper to obszar znajdujacy sie w prawej/lewej czesci strony, zawierajacy tekst, odnosniki lub graficzny
element reklamowy. Klikniecie w reklame powoduje automatyczne przejscie do reklamowanego serwisu.
Ilos¢ kontaktéw uzytkownika z reklamg oraz liczba kliknie¢ jest rejestrowana w statystykach. Statystyki
dostepne sq "online" przez 24 godziny na dobe.

Specyfikacja techniczna:
wymiary: 120x600 pikseli
waga: 30 kB

format: jpeg, gif, gif animowany, swf (flash w wersji 6), html,

W kreacji musi by¢ stworzona warstwa aktywna (button). Musi to by¢ warstwa znajdujaca sie na wierzchu
i musi by¢ na niej zdefiniowana taka akcja:

on (release) {

getURL(_root.clickTag, "_blank");
b
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Toplayer to animacja w formacie Flash wykorzystujagca ruchome elementy graficzne w dowolnych
konfiguracjach oraz efekty dzwiekowe. Czas emisji poszczegdlnych czesci reklamy jak i czestotliwos¢
wyswietlen dla pojedynczego uzytkownika ustalone sg indywidualnie na potrzeby danej kampanii.

Specyfikacja techniczna:

czas trwania: maksymalnie 30 sekund
format: swf (flash w wersji 6)
waga: do 40 kB

W kreacji musi by¢ stworzona warstwa aktywna (button). Musi to by¢ warstwa znajdujaca sie na wierzchu
i musi by¢ na niej zdefiniowana taka akcja:

on (release) {
getURL(_root.clickTag, "_blank");

¥

Pod krzyzykiem zamykajacym kreacje powinna by¢ podpieta funkcja onFinishedPlaying()
Uzywane funkcje:

zamkniecie
on (release) {
getURL("javascript:onFinishedPlaying();");

}

29. Skyscraper + Brandmark

Skyscraper to obszar znajdujacy sie w prawej/lewej czesci strony, zawierajacy tekst, odnosniki lub graficzny
element reklamowy. Klikniecie w reklame powoduje automatyczne przejscie do reklamowanego serwisu.

Specyfikacja techniczna:

wymiary: 120x600 pikseli
waga: 30 kB
format: jpeg, gif, gif animowany, swf (flash w wersji 6), html

W kreacji musi by¢ stworzona warstwa aktywna (button). Musi to by¢ warstwa znajdujaca sie na wierzchu
i musi by¢ na niej zdefiniowana taka akcja:

on (release) {
getURL(_root.clickTag, "_blank");

b

Brandmark to graficzny element reklamowy podobny do pop-up'a, jednak nie ograniczony oknem
standardowej przegladarki. Moze przybiera¢ dowolne ksztatty w ramach zatozonej powierzchni. Musi takze
posiadac znak x, zamykajacy reklame.

Specyfikacja techniczna:

wymiar: 336x280 pikseli

waga: 30 kB

format: swf (flash w wers;ji 6)

W kreacji musi by¢ stworzona warstwa aktywna (button). Musi to by¢ warstwa znajdujaca sie na wierzchu
i musi by¢ na niej zdefiniowana taka akcja:

on (release) {
getURL(_root.clickTag, "_blank");

19



¥

Pod krzyzykiem zamykajacym kreacje powinna by¢ podpieta funkcja onFinishedPlaying()
Uzywane funkcje:

minimalizacja

on (release) {
getURL("javascript:bm_min();",”_self”);
b

maksymalizacja

on (release) {
getURL("javascript:bm_max();",”_self™);
b

zamkniecie

on (release) {

getURL("javascript:onFinishedPlaying();");
b

30. Skyscraper XXL + Toplayer

Skyscraper XXL jest odpowiednikiem standardowego skyscrapera. Umieszczany jest w prawej/lewej czesci
strony, w celu prezentacji teksu, odnosnikdéw do stron lub graficzne element reklamowe. Wiekszy rozmiar
skyscrapera zwieksza mozliwos¢ reklamowe i bardziej przykuwa uwage. Klikniecie w reklame powoduje
automatyczne przejscie do reklamowanego serwisu.

Specyfikacja techniczna:

wymiary: 160x600 pikseli
waga: 30 kB
format: jpeg, gif, gif animowany, swf (flash w wersji 6), html

W kreacji musi by¢ stworzona warstwa aktywna (button). Musi to by¢ warstwa znajdujaca sie na wierzchu
i musi by¢ na niej zdefiniowana taka akcja:

on (release) {
getURL(_root.clickTag, "_blank");

b

TopLayer

Toplayer to animacja w formacie Flash wykorzystujaca ruchome elementy graficzne w dowolnych
konfiguracjach oraz efekty dzwiekowe. Czas emisji poszczegdinych czesci reklamy jak i czestotliwos¢
wyswietlen dla pojedynczego uzytkownika ustalone sg indywidualnie na potrzeby danej kampanii.
Specyfikacja techniczna:

czas trwania: Maksymalnie 30 sekund

format: swf (flash w wers;ji 6)
waga: do 40 kB

W kreacji musi by¢ stworzona warstwa aktywna (button). Musi to by¢ warstwa znajdujaca sie na wierzchu
i musi by¢ na niej zdefiniowana taka akcja:
on (release) {

getURL(_root.clickTag, "_blank");
b
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Pod krzyzykiem zamykajacym kreacje powinna by¢ podpieta funkcja onFinishedPlaying()
Uzywane funkcje:

zamkniecie
on (release) {
getURL("javascript:onFinishedPlaying();");

b
31. Skyscraper XXL + Brandmark

Skyscraper XXL jest odpowiednikiem standardowego skyscrapera. Umieszczany jest w prawej/lewej czesci
strony, w celu prezentacji teksu, odnosnikdw do stron lub graficzne element reklamowe. Wiekszy rozmiar
skyscrapera zwieksza mozliwos¢ reklamowe i bardziej przykuwa uwage. Klikniecie w reklame powoduje
automatyczne przejscie do reklamowanego serwisu. Ilo$¢ kontaktéw uzytkownika z reklamg oraz liczba
klikniec¢ jest rejestrowana w statystykach. Statystyki dostepne sg "online" przez 24 godziny na dobe.

Specyfikacja techniczna:

wymiary: 160x600 pikseli
waga: 30 kB
format: jpeg, gif, gif animowany, swf (flash w wersji 6), html

W kreacji musi by¢ stworzona warstwa aktywna (button). Musi to by¢ warstwa znajdujaca sie na wierzchu
i musi by¢ na niej zdefiniowana taka akcja:

on (release) {
getURL(_root.clickTag, "_blank");

}

Brandmark to graficzny element reklamowy podobny do pop-up'a, jednak nie ograniczony oknem
standardowej przegladarki. Moze przybiera¢ dowolne ksztatty w ramach zatozonej powierzchni. Musi takze
posiadac znak x, zamykajacy reklame.

Specyfikacja techniczna:

wymiar: 336x280 pikseli
waga: 30 kB
format: swf (flash w wers;ji 6)

W kreacji musi by¢ stworzona warstwa aktywna (button). Musi to by¢ warstwa znajdujaca sie na wierzchu
i musi by¢ na niej zdefiniowana taka akcja:

on (release) {
getURL(_root.clickTag, "_blank");

}

Pod krzyzykiem zamykajacym kreacje powinna by¢ podpieta funkcja onFinishedPlaying()
Uzywane funkcje:

minimalizacja

on (release) {
getURL("javascript:bm_min();",”_self”);
b

maksymalizacja

on (release) {
getURL("javascript:bm_max();",”_self™);
b
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zamkniecie

on (release) {
getURL("javascript:onFinishedPlaying();");
b

32. VideoAd

VideoAd - trzydziestosekundowy reklamowy spot/film video zintegrowany wewnatrz wybranej graficznej
formy reklamy. Forma reklamy umozliwiajgca emisje na stronach serwisu telewizyjnego czy kinowego spotu
reklamowego a takze przystosowanie dowolnego filmu do wyswietlenia w portalu.

Na kreacje sktada sie film reklamowy oraz ramka odtwarzacza, wyposazona w przyciski start/pauza, stop,
wiacz/wytacz dzwiek oraz we wskazniki zatadowania i postepu odtwarzania filmu.

Specyfikacja techniczna:

maksymalny czas trwania: 30s

waga: do 800 kb

format: flash w wersji 6 (w trzech réznych jakosciach strumienia video)

VideoAd emitowany jest w nastepujacych formach reklamy
- Billboard
- DoubleBillboard
- Box Srodtekstowy
- Skyscraper
- Skyscraper XXI
- Skyscraper Rozwijany
- Billboard Rozwijany
- Rectangle
- Halfpage
- Push down billboard
- Toplayer
- Brandmark
- Pop-up;
- Pop-under

Budowa

Kreacje ktére wchodzg w sktad emisji to:

- reklama gtéwna (np. billboard lub skyscraper,)
- streaming (czyli animacja)

- "zatyczka" startowa (plik graficzny)

- "zatyczka" koncowa (plik graficzny)

Sposo6b Emisji

AdServer emituje REKLAME GLOWNA, skrypty serwujace ta reklame badajq tacze uzytkownika i dobierajg w
zaleznosci od facza oraz od wskazanego przez klienta czasu buforowania reklamy, odpowiednig wersje
streamingu. W tym czasie zamiast streamingu pojawia sie ZATYCZKA STARTOWA (np. z tekstem "zaczekaj,
faduje film"), po zbuforowaniu nastepuje wyswietlenie streaminu a nastepnie pojawia sie zatyczaka koncowa
(np. z tekstem "chcesz wiedzie¢ wiecej - kliknij", jako zatyczki mozna tez wykorzystaé pierwsza i ostatniq
klatke filmu.

Wymagane Materialy

a) reklama gtéwna - reklama przygotowana zgodnie z ogdlna specyfikacjg, w ktdrej przeznaczono obszar na
emisje zatyczek i steamingu

b) zatyczki - pliki typu GIF o jak najmniejszej wadze

c) streming - plik AVI o jak najlepszej jakosci (do 30s)

33. Serwisy specjalne
Serwis Specjalny to strona WWW umieszczona w Portalu dlaStudenta.pl dedykowana danemu produktowi,
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firmie badz wydarzeniu. Praktycznie nieograniczona mozliwos¢ zamieszczania informacji zaréwno graficznych
jak i multimedialnych pozwala na petng prezentacje produktu i oferty firmy. Umiejscowienie Serwisu
Specjalnego w wybranym Serwisie Tematycznym Portalu, badz na stronie gtéwnej Portalu pozwala na
precyzyjne ukierunkowanie przekazu.

34. Serwisy Sponsorowane

Serwis Sponsorowany jest unikalng forma reklamy w ramach, ktérej Zleceniodawca otrzymuje tytut
Sponsora wybranego Serwisu tematycznego. Sponsor otrzymuje mozliwo$¢ umieszczenia wtasnych
elementdéw identyfikacyjnych na serwisie.

Serwis Sponsorski moze zawierac:

- Belki Sponsorskie na dole i gérze dziatu (do 50 pikseli szerokosci)

- Logo Sponsora w Topie Dziatu

- Watermarka

- Mozliwo$¢ umieszczenia wybranej formy reklamy w serwisie — Capping 1/tydzien

W celu uzyskania szczegotdw dotyczacych pakietow prosimy o kontakt z Biurem Reklamy
reklama@dlaStudenta.pl

35. Artykuty Sponsorowane

Artykut sponsorowany to tekst reklamowy z dodatkowg grafika umieszczony na wybranym serwisie
dlaStudenta.pl

Tres$¢ artykutu powinna nawigzywac do tematyki danego serwisu. Tekst w serwisie prezentowany jest w
formie zajawki. Mozliwosci wysSwietlania zajawki sg zalezne od Serwisu. W wiekszosci serwisow jest to tytut
artykutu wraz z grafika.

36. Mailing

Mailing reklamowy to przekaz ktéry pozwala na bezposrednie dotarcie do odbiorcy. Pozwala budowac
zainteresowanie produktem oraz tworzyC i utrzymywac wiezi miedzy reklamodawcg i odbiorcg. Wszyscy
uzytkownicy dlaStudenta.pl wyrazajg zgode na otrzymywanie listdbw reklamowych rozsytanych za
posrednictwem portalu.
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